Stuart doit rejoindre Gru et le saluer

Vous devez aider Stuart a rejoindre Gru.

.

Lancer Scratch2 et ouvrir le fichier Scratch nommé «07 minion,sb2» qui est sur le lecteur
« Commun College/TECHNOLOGIE/5eme/SCRATCH/07 miniony.

Déplace les blocs de programmation ( sans les modifier) pour réaliser un programme
qui fera avancer Stuart vers Gru et un deuxiéme programme simultané qui le fait
saluer quand il le rencontre.
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Enregistrez régulierement votre fichier en y ajoutant vos noms




